Pelihahmot seikkailevat kohti huvipuistoa
=

HABLAR! - Opl puhumaan pelaamalla

Kulttuurin ja hyvinvoinnin innovaatioprojektit, kevat 2015

Tavoite

Innovaatioprojektin tavoitteena oli oppimispelin
suunnittelu puheterapiapalveluiden tueksi.
Tyoelamakumppanina Sanamaaiima Oy.

Peli

Suunnittelimme mobiililaitepelin nimeltaéan HABLAR!
Pell on suunnattu noin 6-10 —vuotiallle lapsille, joilla
on haasteita puheen kehityksessa. Peli motivoli lasta
harjoittelemaan puheentuottamista erilaisissa lapsille
tutuissa ymparistoissa. Hauskat pelimaailmat
johdattavat lapsen kohti virtuaalista huvipuistoa.
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PERSOONALLINEN HARJOITELLA VALITEHTAVISSA
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Brenner Sebastian (muusikko) _

Jantunen Juulia (sosiaaliala) M t I‘
Kantola Katriina (optometria) W e rOpO Ia
Rekola Sylvia (toimintaterapia)

Tasala Aaron (toimintaterapia)



