HAMSTERING

Kulttuurin ja hyvinvoinnin innovaatioprojektit, syksy 2015

Tavolte

Luoda lastensairaalaan ymparistoon sopiva Xbox-

peli, joka helpottaa lapsen sopeutumista
salraalaymparistoon. Peli on hauska ja helposti

lahestyttava, joka auttaa sopeutumista ja vahentaa

uudesta ymparistosta johtuvaa stressia.

Toteutus

Pelin demo on valmistettu tietokoneella
kaytettavaksli, mutta se on suunniteltu
kaytettavaksi Microsoft Xboxilla Kinectia
hyvaksikayttaen

Tulokset

Pelikonseptissa paadyttiin luomaan sairaalaan
sijoittuva seikkallu, jossa ohjastetaan Hamsteria
lapi sairaalatilojen. Kentat ovat informatiivisia
kokonaisuuksia perustuen eri
sairaalaoperaatioihin. Pelin demo tuotetaan
Ultrahack-tapahtumassa.
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