Hospital Adventure - Seikkailupel

Kulttuurin ja hyvinvoinnin innovaatioprojektit, syksy 2015

Tavolte
Tavolitteena oli suunnitella uudelle lastensairaalalle
peli, kayttaen Xboxin Kinectia.

Toteutus

Suunnittelimme seikkailupelin tyonimeltaan "Hospital
adventure”, jonka kohderyhmana ovat yli 12-vuotiaat
syopapotilaat. Pelin innovaationa on, etta pelin juoni
kulkee rinnatusten potilaan hoitosuunnitelman
mukaisesti. Nain ollen ajanvietteen lisaksi pel
valmistaa potilasta henkisesti todellisiin
toimenpiteisiin. Peli sijoittuu todellisen maailman
rinnakkaistodellisuuteen, jossa pelihahmoa neuvoo
hahmosta irrotautunut “solu”, joka kantaa sairautta.
Pell etenee minipelista toiseen, jotka maarittyvat
pelaajan hoitosuunnitelman mukaan.

Tulokset

Talla hetkella pelista on konkreettisesti olemassa
raakilesuunnitelma. Olemme miettineet kuusi
minipelia, seka kasikirjoittaneet pelin alun, lopun,
seka yhden minipeleista. Peliin on suunniteltu myos
kuvitusta, seka aanimaailmaa. Tarkoituksena on

menna suunnitelman kanssa Ultrahack tapahtumaan,

jossa tavoitteena olisi koodata yksi minipeli tai tehda
lyhyt teaserivideo.
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