MINNO® Innovaatioprojekti 2015 -
Loppukatselmus

Team Pakman
Hamstering
30.10.2015

«/Ize:ropolia




Tassa kalvosetissa timimme esittelee projektin
ja siita opitut asiat. (tama dokumentti on laitettu
Wikiin: Kulttuurin ja hyvinvoinnin
innovaatioprojektit/ Kevat 2015)
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Mika MINNO® on?

= Innovaatioprojektiopinnot, jotka sisaltyvat
Metropolian opintosuunnitelmaan

= Opinnot toteutetaan tyoelamalahtoisina projekteina ja
monialaisina toteutuksina

= Tavoitteena on etta opiskelija osaa soveltaa verkosto
-ja projektityoskentelyn perusteita

- MINNO®ssa kehitetaan yhteistyotaitoja, innovatiivisia
tyomenetelmia, verkostotyoskentelya ja luovia
ratkaisuja tyoelaman monipuolisiin tarkoituksiin
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Team Pakman

Tiimin jasenet ja meilit, roolit

Arttu Kantola kulttuurituotanto arttu.kantola@metropolia.fi
Henri Lipponen  kulttuurituotanto henri.lipponen@metropolia.fi
Tiina Toura toimintaterapia tiina.toura@metropolia.fi

Jonna Vanninen hyvinvointiteknologia jonna.vanninen@metropolia.fi

Lisaksi kaksi koodaria Metropolian ulkopuolelta
Samuli Kytomaki tietojenkasittely vellisipsi@hotmail.com
Samuli Rouvinen tietojenkasittely samuli.rouvinen@gmail.com

ja hahmosuunnittelu

Jenni Raitanen raitanenjenni@gmail.com
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Ryhmanne vastaanottama haaste ja tilaaja

= Lastensairaalan ja XBox Kinectin haaste

= Lahtokohtana suunnitella peli, joka lisaisi
sairaalaviihtyvyytta

= Tilaaja pyysi innovoimaan pelin, joka
= valmistaa lasta tulevaan leikkaukseen
= auttaa lasta huolehtimaan diabeteksen hoitoa
= vie huomion toimenpiteen aikana

= helpottaa sopeutumista krooniseen sairauteen tai
vammaan

= tuo helpotusta letkuruokintaan
= Osallistuminen Ultrahack -kilpailuun
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Ratkaisu - Projektikuvaus

Pelikonseptissa paadyttiin luomaan sairaalaan sijoittuva seikkailu,
jossa ohjastetaan hamsteria lapi sairaalatilojen. Kentat ovat
informatiivisia kokonaisuuksia perustuen eri sairaalaoperaatioihin.
= Tiimimme innovoi ja konseptoi peli-idean, jonka jalkeen
toteutukseen varvattiin ulkopuolisia henkiloita hahmosuunnitteluun
ja koodaamiseen
Pelikonseptimme esiteltiin Minnofest-tapahtumassa, jossa peli
pitchattiin ja se sai hyvan vastaanoton kavijoilta
Osallistuimme Ultrahack-viikonlopputapahtumaan, jossa pelia
koodattiin mahdolissiman pitkalle. Lopputuloksena oli toimiva
pelidemo.
= Peli pitchattiin myos Ultrahackissa, mutta teknisten ongelmien
vuoksi emme pystyneet nayttamaan pelidemoa
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Lopputulos — mika? Ja kuvia, linkkeja

Ultrahack viikonlopun aikana saimme aikaiseksi
lyhyen demon. Demossa on pieni patka
kaytavapuzzlesta, jossa kaytavalla olevia esineita
siirtamalla saadaan pelihahmona toimiva
hamsteripotilas ohjattua oikeaan /
toimenpidehuoneeseen. Demoon teimme mini
simulaatiopelin rontgenkuvantamisesta. \
Simulaatiossa pelaajan taytyy ohjata hamsteri
koko toimenpiteen lapi. Simulaation kautta
pelaaja kokee toimenpiteen etukateen ja oppii
miten siella kuuluu olla.

«/Izzropolia




lakiegulelteppalskitslakal g
ERERERRE D5 GRS aR

AREREE TR R AT ARORABEBRES
URBUREDRE RN WD NN ST

b S5 T 0 U 2 7 e W W LI !
AEEEARERE e RE R,
RN AR UBUE T
% 2 O PR W TR R AL T
A 5 e T L O G Y L W

ekt b s LV e e L L e b
IRORARCRARARARARELAR AR
Joys Ljulsfupshugsbaiotvpnyo ks Lol ki
IEEATSREEEES D REUBEBRERES

R EREEOEEEL e R R ERERE R
Qunpsyupsteraleamysy s IR T
R AREREREREROBARERER

BEDENONIDUNaD U Y U Ay

DORERARARIBARIDIRARERARARORS

ksl s ups o el iuisteiolaps s gl us s

I NEEEEEEEEEE
IEEEEERERERE]
I EEEEENEEERE]
IEEEEEEREERE]
IEEEEEEEERNE]

=TT

ISR EEEE R
0 R
IEESEEEEEEEEN]
I EEEEEEE s

1
i
1

I EENEE SRS

I
o e
1

rrrrreere
e

e, I

I

+
i
i
|
1
1
|

==
|
|

/PSSR EEN NN

TSSO NNENSEFEREEEERE

N
1
1
1
i
Ll
I
i
i
{
|
1
|

6

.

IFEEN NN EE S

Ly gy urragrgrargaaayeyey

FHH

IS EEE DN

S o b o e e e i IO o ¢

I SNSRI ESSNEENEEEEERS]
INFESENEEN RN

NN NN NEETENEWE]

I RSN NI NEDEE
YITI T ITT

NSNS NRSEERERER S
LA LI T LTy LY

1
i
-

/NN YEEREEEN|

O

S SDEDESEIESESENEBENEBEDED
) 5 T I T

IR BARAEIEOREE SR RS RSE§
| L Y (O I 0 5 T I O G 0 O

IPERETSFEP I TS0 Or A5 ERE I &
TS 0 O 5 U 1 ) 0 1 1
FHrIRINTREDEEEREEEpRE g
I O 500 0 A A Y O I D
5 5 0 O 0 O 5 T 6 9 G O 9 U D
50 i S 6

L Ly L Ly rrrrer i i T rrrrrd

el b L L L E L PR L L L Ll L]

frigiofapfipepainags ey fapuda Py gt foga gl sy prfefoge s P
Ll e e P e e L

O 5 £ 511 A 5 U0 A, G o 0 0 I A A0 0 0 D
7 G 0 P 0 P 0 O P O O I Y 5 P I

J

RSB IEOnERIEERER A QRERECS AR SRE]
ORGPl PEFEpEPEC HPEEEPEOEEE!

o 0 0 A A A 0 I S G D o O

guidsfgeleg il fodala o sivgulelifsladnjs sl sisfu i)

Metropolia



ropolia

(.



Hava a look at the machinery
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Projektin plussat ja miinukset

.

= Kokemusta uudelta alalta
= Atk- ja projektityotaidot
= Innovointi

= Monialainen tiimi
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= Tiedonkulku
= Tiukka aikataulu ja

aikataulujen
yhteensovittaminen

Resurssien puute

= Alan erikoistaitojen puute

(koodaus)

Kurssikokonaisuuden
sekavuus ja hajanaisuus

= Tehtavanannon paamaaran

epaselvyys
innovointi




Ryhmaty0 — kuinka onnistui?

= Arttu:
Sujui hyvin. Ryhmatyo ei tuottanut ongelmia vaan sekava ohjeistus.
Ryhman jasenilla asenne kohdillaan.

Henri:

= Hidas alku, mutta kova kiihtyminen loppua kohti. Sekavasta ohjeistuksesta
huolimatta saatiin yhteinen linja kehitettya. Aiemmasta kokemattomudesta
huolimatta ei ryhmadssa turhaa jasenta ollut.

Tiina:

L r%hméll'a hyva henki, rento meininki ja samat tavoitteet, mika helpotti
yhteistyota. Oli mielenkiintoista tehda toita eri alojen opiskelijoiden kanssa.
Valilla vasymys tuotti haasteita ryhmatyon edistymiselle.

Jonna:

= Ryhman yhteishenki on ollut hyva 1a kaikki jasenet ovat olleet kympilla
mukana. Ryhmatyd on onnistunut loistavasti.
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Sisainen ja ulkoinen viestinta

= Kaytimme dokumenttien jakamiseen Googlen Drivea
= Viestiminen tapahtui timimme Facebook-ryhmassa

= Etapalaverit hoituivat Skypella

= Lisaksi sahkoposti tiimin ulkoisessa viestinnassa
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Mita opitte? Jokainen listaa

= Arttu:
= Projektisuunnittelu, pelisuunnittelu, yhteisty6 suunnittelijoiden ja
toteuttajien valilla, taitto ja grafiikka, konseptointi, innovointi.
Henri:

= Opin projektiorganisoinnista, kommunikoimisesta etenkin teknisten alan
ihmisten kanssa, tarkeiden dokumenttien kirjoittamisesta, 3D-
modelauksesta ja ripeasta tiimityoskentelysta.
Tiina:
= Opin uutta tekniikasta, itsestani, erilaisista tydskentelytavoista ja
tiimityosta
= Jonna:

= Kurssilta sai arvokasta kokemusta monialaisessa tiimissa tyoskentelysta ja
projektityoskentelysta. Opin paljon, mita pelin tekeminen vaatii.
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Kuinka monialaista Innovaatioprojektia voisi kehittaa?

= Vaikka opintojen tarkoituksena (?) on aiheuttaa
opiskelijalle epamukava olo, vieda hanet
mukavuusalueen ulkopuolelle, olisi silti erittain hyva
etta ohjaavalla opettajalla olisi selkea kuva projektin
kulusta ja sen lopputuloksesta

= Aikataulutus ja opiskelijalta odotettavien tehtavien
selkeytys olisi tarpeen — nyt oli hieman epaselvaa,
mita kaikkea taytyy palauttaa, jotta innovatio-opinnot
on suoritettu

= Eri alojen opiskelijoiden yhdistaminen hyva juttu
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Hamstering — Informatiivinen Xbox-peli

Haaste: Xbox-peli, joka pyrkii helpommin sopeuttamaan lapset
Lastensairaalan ymparistoon.
Tuloksena informatiivinen videopeli, joka kertoo lapselle heidan
tulevasta sairaalakaynnistaan. Tutkimusten mukaan tieto operaatioista
rauhoittaa ja siten helpottaa sairaalakayntia seka laakareiden etta
lasten kannalta.

= Lastensairaala ja Xbox

= kulttuurituottajat: Arttu Kantola, Henri Lipponen, hyvinvointiteknologia:
Jonna Vanninen, toimintaterapeutti: Tiina Toura, kaksi koodaria: Samuli
Rouvinen ja Samuli Kytomaki

= Ultrahack pitchaus: https://drive.google.
com/file/d/0B7blyxceQkYFUIhvRWS5PbEhycUk/view?usp=sharing
Ohjaava opettaja Laura-Maija Hero
Yhteyshenkilo lisatietoja varten henri.lipponen@metropolia.fi
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Hamstering — Informative Xbox game

Challenge: Xbox game which aims to adapt kids easier to surroundings
of the Children’s hospital

= As a result we have an informative videogame that tells children about
their visitation to the hospital. According to researches, knowledge
about the upcoming operations and actions calm children and therefore
makes it easier for both the children and the staff.

= Children’s hospital and Xbox

Two cultural producers: Arttu Kantola, Henri Lipponen, health
technology: Jonna Vanninen, occupational therapy: Tiina Toura two
coders: Samuli Rouvinen ja Samuli Kytomaki

= Ultrahack pitching: https://drive.google.
com/file/d/0B7blyxceQkYFUIhvRWSPbEhycUk/view?usp=sharing

Guiding teacher Laura-Maija Hero
Contact person henri.lipponen@metropolia.fi
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See the world with new eyes

Metropolia Open Innovation
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http://www.metropolia.fi/innovaatioprojektit

