Innovaatio

Viihdyttava peli, jolla on tarkoitus. Pelin avulla
on tarkoitus lieventaa sairaalapelkoa. Keinona
tahan toimii helposti ldhestyttava ja hauska peli-
hahmo seka -ymparisto. Peli sisdltdd myos infor-
maatiota potilaan edessa olevista operaatiosta.

Kohderyhma

Lastensairaalan asiakkaat, 5-12-vuotiaat. Pelin kentat
ovat erilaisia kokonaisuuksia perustuen eri
sairaalaoperaatioihin, ja voidaan nain ollen kohden-
Markkinointi ja viestinta taa kutakin potilasta varten sopivaksi.

Pelista on kehitelty demo, joka sijoittui toiseksi
Ultrahack-tapahuman Health Games -kategori-
assa. Peli on siis jo kehitysvaiheessaan todettu
potentiaaliseksi konseptiksi Markkinointia on
tehty Slushissa ja IGDAn tapahtumassa. Mark-
kinointityo jatkuu pelin kehittyessa.

Kehittdmisehdotukset

Ndemme pelikonseptissa paljon kehittdmismahdol-
lisuuksia. Peli on muokattavissa sairaalan tarpeiden
mukaan eri kenttien sekd informaation kautta. Lisak-
si pelid voidaan helposti kdyttaa toisissa sairaaloissa
ja se on helppo kdantaa myos toisille kielille ja kan-
sainvalisille markkinoille. Olemme saaneet mahdol-
lisuuden kayttaa GE Health Villagen tyotiloja, joissa
)elin kehittdminen jatkuu.
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