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Käytäväkonsepti kehittyy



Konseptin kehittyminen
 suunnittelualoittain ja ryhmätyönä

Sisustussuunnittelu: 

‐
 

käytävän toimintojen ryhmittelyä
‐

 
toimintojen vaatima tila alkaa 

 hahmottua
‐

 
tilaohjelmaluonnosten laatiminen



Käytävien tilaohjelmaluonnokset



Käytävä  1: tilaohjelman kuvaus

• käytävän pääaulan puoleisessa päässä
 

on säilytystilaa, joten esimerkiksi lokerikoilta on 
 nopea ja kätevä

 
hakea tavaroitaan

• suurin alue on varattu odotukselle ja seurustelulle, koska sitä
 

käytävässä
 

pääasiassa 
 tehdään, istuma‐

 
ja naulakkopaikkoja oltava paljon

• alue, jossa on eniten ehjää
 

seinäpintaa, voi toimia hyvin virtuaalisuuden 
 toteuttamiselle, seinälle voi heijastaa kuvia, tilaa tietokoneille, pienille pöydille 

• käytävän loppupäässä
 

tilaa esillepanoon niin perinteisellä
 

tyylillä
 

kuin virtuaalisestikin, 
 alue on läpikulkupaikka, joten työt tulevat nähdyiksi

• toisen sisäänkäynnin kohdalla voisi pohtia mahdollisuutta ulkokenkien säilyttämiselle, 
 kengätön koulu pysyisi siistinä

 
ja ilman jalkineita on muutenkin rennompi olo



Konseptin kalusteideointia

Teollinen muotoilu:

‐
 

valmiskalusteet 
‐

 
konseptia varten suunniteltavat kalusteet

‐
 

irtokalusteet / kiintokalusteet
‐

 
yhteistyömahdollisuudet esim. Martela, 

 Durat
‐

 
kierrätys: roskikset

‐
 

naulakot



Kalusteita



Virtuaalisuus käytäväkonseptissa

Digitaalinen viestintä:

‐
 

käytäville teemaan sopivat 
 sisällöt (luonnontieteellinen, 

 tekniset työt, kotitalous, 
 käsityöt ja taide)

‐
 

projisoitu näyttö
‐

 
tiettyjen toimintojen välillä

 lepotila
‐

 
lisäksi infonäytöt käytävien 

 alkupäissä



Virtuaalisuuden tavoitteet

‐
 

informatiivisuus
‐

 
oppilastöiden esittely

‐
 

viihtyminen
‐

 
hauska oppiminen

‐
 

oppilaiden saaminen mukaan 
 sisällöntuotantoon
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