


KAYTAVILLE TEEMAAN SOPIVAT SISALLOT

* Joka kaytavalla on yksi iso projisoitu nayttd, jonka sisaltd vaihtelee kaytavan
teeman mukaan, nama esitelty seuraavissa slideissa. Projisoitu naytto on
esteettisempi, projektori on piilossa naytdn/kankaan takana joten se vie myés
vahemman tilaa kaytavalta. Projisoitua nayttda voi kayttaa valoisammassa tilassa
kuin tavallista projektori menetelmaa.

* Naytobissa on tietyt toiminnot, ja kun niita ei kayteta, tulee “lepotila” eli
naytonsaastaja kayttoon. Naissa kaytetaan sitten interaktiivisia lilkkeentunnistavia
animaatioita, joista esimerkkeja viimeisessa diassa.

* Minna ehdotti, etta lisaksi kaytavien alkupaassa (siina missa on lasiseina) voisi
olla pienemmat informaationaytot. Niissa lukisi esim. Missa luokissa on mitakin
opetusta. Lisaksi niissa voisi olla muutakin infoa.




SISALLOT

1. oppilastyot

*  Oppilastoiden esittely

* Kosketuksella
selattavissa

*  Oppilaille mahdollisuus
tuottaa sisaltoa

Kolmessa screenissa kolme eri sisaltoa (kolmessa kaytavassa)




-
SISALLOT

2. Viihtyminen

Esim.
* Peleja

e Musaseina
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3. Hauska oppiminen

* Tiede-aiheiset sisallot
* Mahdollisuus opetukseen v
° Goog|e maps TWO flngers are

. Logiikkapeleja - Inte.ng,reted as
right click

H-SPACE @
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4. Informatiivisuus

Kaytavien paadyissa infonaytot, jotka toimivat infotauluina. Niista voisi mm. lukea
mita opetusta on missakin luokassa tai viikon ruokalistaa jne.

Naytot voisi laittaa lasin taakse, kasien ulottumattomiin.




NAYTON TOIMINTA

* Tietokone - projektori - valkokangas/kalvo
* Kuvan heijastus kalvon takaa?

* Tunnistaa kosketuksen ja liikkeen
(kaksi eri laitetta?)

Esimerkkitoteutuksia:

 Displax moovit

 Displax touch screen




NAYTON TOIMINTA

* Kolme kangasta = yksi vai kolme tietokonetta?
* Ohjelmien pyoritykseen softa

* Paivitys erillisessa tilassa (opettajanhuone tms.)




HUOMIOITAVAA

Valaistus
Hamarrettava projektorin kohdalta

Tilan kaytto
Tarpeeksi tilaa haarata kankaan edessa

Projektorin sijoitus
Katon rajassa
Ulottumattomissa

Tekninen toteutus
Mahdolliset hankaloittavat tekijat?




ESIMERKKEJA

Toiminnalliset
Google earth

Musaseina

Monikayttéseina

Uutinen kosketusnaytoista alakoulussa

Kuvien selaus

Interaktiiviset "lepotilat”
eli naytonsaastajat

Vesi

Ruoho

Metsa

Animaatio



