
  

Äänentoisto Ajastin

Grafiikka

Luokat, joista voidaan luoda eri 
instansseja. Instanssi = koodi voi 
sisältää luokista useita kopioita, jotka 
ovat riippumattomia toisistaan.

Media JärjestelmäFysiikkamoottori

Accelerometri Värinä Canvas

Bittikarttojen hallinta

Elementtien siirto 
canvaksen puskuriin

Simulaation
 ominaisuuksien

 hallinta

Sensorit

Puskuri Canvakselle
 Piirrettäville
objekteille

Puskuri bittikartasta 
valitulle 

alueelle (sprite)

Puskuri yksittäiselle
 Bittikartalle
(sprite sheet)

Pakkaus (package)

Rakennekaavio 
Fysiikkasoittimen ydin

Funktioita 
suorittavat luokat 
(class)

Ajonaikaista tietoa 
säilyttävät luokat
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