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THVISTELMA

Digitarina (DigiTales) on digitaalinen tarinankerrontaprojekti, jossa osallistujat tyostavét
media-alan ammattilaisen opastuksella digitaalisesti tuotetun ja levitettéavan tarinan tai lyhyt-
elokuvan tekijan itsensa kuvaamasta videomateriaalista, valokuvista, piirrustustuksista seka
danimateriaalista. Digitarina-tyoskentelya on testattu eri maissa muun muassa peruskoulu-
opettgjien ja teini-ikéisten mediakasvatustyokaluna ja silla on pilottikokeilujen perusteella
ollut positiivisia vaikutuksia oppilaiden motivointiin erityisesti ryhmissa, joissa motivoitu-
mistaso koulunk&yntiin on ollut alhainen tai joissa oppilailla on vaikeuksia ilmaista itsedén
tal tuottaa sisdtoa itse.

Taman tutkielman tavoite on pohtia digitarina-tyoskentelya oppilaiden voimautumista edisté-
vana keinona Aurinkolahden peruskoulussa tehtyjen digitarina-tyopajojen tuloksien perus-
teella sekd omien havaintojeni kautta koulun harjaantumisluokassa vetamani tyopajan koke-
muksista

Digitarinan tydstaminen ei itsesséan tuota voimaantumistata johda voimaantumiseen, mutta
luova tydskentely oppilaita itsedan kiinnostavien aiheiden parissa seka oppilaiden uudenlais-
ten kykyjen esiintuomisella oli vaikutusta positiiviseen lataukseen ja oppilaiden myonteiseen
suhtautumiseen omiin taitoihinsa seké itseilmaisuun. Lisdks vuorovaikutus oppilaiden vélilla
heidan omien teostensa kautta toteutui onnistuneesti, sillé oppilaat oppivat toisistaan uusia
asioita, olivat kiinnostuneita toistensa tarinoista ja antoivat toisilleen myonteista palautetta.
Tutkielman tulosten mukaan oppilaat kokivat digitarina-tyoskentelyn aikana voimautumista:
mielihyvad, iloaja ylpeytta omasta osaamisestaan. Oppilaat saivat itseluottamusta ja uskoa
kykyihinsa tuottaa omaa mediasisaltoa.

Kasitteen lyhyesti myos erilaisia nékokulmia mediakasvatuksesta ja lasten ja nuorten oman
mediasisallon tuottamisesta kouluissa.
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1 JOHDANTO

M ediakasvatuksella tarkoitetaan usein opetuksen keinoja, joilla pyritéén kehittdmaan
oppilaiden mediatajua: mediataitojen, -tietojen ja -osaamisen harjaannuttamista seka kykya
havainnoida kriittisesti median vaikutuksia yksil6on ja yhteiskuntaan (Varis 2004,11).
Opetushallituksen perusopetuksen opetussuunnitelmassa listataan yhdeks peruskoulujen
viestintd ja mediataito-aihekokonaisuuden pddmaéaraksi mediataitojen harjoittelua viestien
vastaanottgjana seké tuottajana (Opetushal litus 2004, 39). Verkkoviestinnan opiskelijana
itsedni kiinnostavat erityisesti oppilaiden valisen vuorovaikutuksen onnistuminen
oppilaiden itse tuottamien mediasisdltdjen kautta seké tyoskentelyprosessin vaikutukset

motivoitumiseen ja oppimiseen.

Kiinnostuin mediakasvatukseen liittyvista uusista oppimistavoista luettuani brittiléaisen
kirjailijan Ken Robinsonin gjatuksia luovuuden merkityksesta oppimiseen. Robinson
peraénkuuluttaa erilaisten ilmaisumuotojen tarkeyttd kouluissa, silléa perinteinen
opetusmalli tukee hédnen mukaansa vain tietynlaista lahjakkuutta, eik& oppilaiden
yksil6llisid vahvuuksia huomioidatai hyodynneté tarpeeksi. En tarkastele Robinson
kirjoituksia lagjemmin, mutta innostukseni tahan tutkielmaan léhti osaltaan siita
Robinsonin gjatuksesta, etta oppilaiden omien, henkilokohtaisten kiinnostusten ja
yksil6llisten taitojen yhdistamisella voidaan saavuttaa hyvid oppimistuloksia ja mika
tarkeintd, saada oppilaat adosti innostumaan ja motivoitumaan tekemisestdan ja voimaan

sité kautta paremmin koulumaailmassa. (Robinson, 2006.)

Digitarina-tyoskentely perustuu oppilaiden itse tuottamien, digitaalisesti tuotettujen seka



levitettavien tarinoiden tyostamisprosessiin. Tydskentelytavalla on pilottikokeilujen
perusteella ollut positiivisia vaikutuksia oppilaiden motivointiin erityisesti ryhmissg, joissa
motivoitumistaso koulunkdyntiin on ollut alhainen (Rainbird & Lappalainen 2007, 85).
Tarkoitukseni on t&ssi tutkielmassa pohtia digitarina-tyoskentelya voimaannuttamista
edistdvana tyoskentelykeinona Aurinkolahden peruskoulussa tehtyjen digitarinapajojen
tuloksien perusteella sek& omien havaintojeni kautta koulun harjaantumisluokassa vetamani

tyopajan kokemuksista.

Erityisen kiinnostavaksi koen oppilaiden mahdollisen voimaantumisen digitarina-
tyoskentelyn keinoin ryhmissa, joissa oppilaillaon eri syistd vaikeuksia ilmaista itsedan ja
tuottaa sisdltoa itse. Koska Aurinkolahden peruskoulussa digitarinoita vuonna 2007
tyostanyt oppilasryhmé on hajaantunut toisiin oppilaitoksiin ja koska harjaantumisluokan
oppilaita oli haastavaa haastatella muun muassa oppilaiden puheentuottamisen vaikeuksien
takia, pyrin tassa tutkielmassa pohtimaan digitarinoiden tyostéamisprosessin vaikutuksia

oppilaiden voimaantumiseen opettgien ja omien havaintojeni kautta.

Vaikka péétarkoitus tutkielmassani on pohtia digitarina-tyoskentelya voimaantumista
edistdvana keinona, kasittelen myos erilaisia nékokulmia mediakasvatuksesta ja lasten ja
nuorten oman mediasisallon tuottamisesta kouluissa, silla digitarina-tyoskentelyssa
harjoitellaan mediaelementtien, kuten kuvan, &nen ja tekstin yhteensovittamistaja sitéa
kautta omien viestien, oman mediasisallon luomista. Mediakasvatuksella voi ja pitéisi olla
tarked rooli yksilon taidoille selviytya tieto- ja viestintdyhteiskunnan haasteista jaon
mielestani sité kautta térkeda ja yhteydessd myos kokonaisvaltaiseen hyvinvointiin.
Mediataitojen kehittamisella voi mielestani vahvistaa yksilon vaikutusmahdollisuuksia ja
taitoja toimia aktiivisesti yhteiskunnassa, jossa media lahes vaistadmétta vaikuttaa arki-

elamaan ja vallitseviin arvoihin.

2 TUTKIMUSONGELMA JA MENETELMAN VALINTA

Tarkoitukseni on 16yt&a vastauksia kysymykseen siitd, voiko osallistuvan median, téssa
tapauksessa itse tuotetun mediasisallon tuottamisprosessilla olla myonteisia ja edistavia
vaikutuksia oppilaiden voimaantumiseen. Tarkastelemani ryhmét ovat erityisluokkia, joissa
oppilaat eivét ole aiemmin tehneet digitarinoita. Tutkin digitarina-tydskentelya
omakohtaisten havaintojeni kauttatyopajan vetdjana harjaantumisluokassa seké opettajien



haastatteluiden perusteella. Tarkoitukseni tassa tutkielmassa el ole kuvaillatai pohtia
medikasvatusta pedagogisen l&hestymistavan kautta, vaan tutkin digitarina-tyoskentelyn
prosessiaja vaikutuksia viestinndllisesta nékokulmasta, silla digitarina-tyoskentelyn yksi
tarked osa on omien teosten julkaiseminen tai jakaminen ryhmassa

Hypoteesini tutkimukselleni on, ettaitse tuotetun mediasisallon tuottamisprosessi, tassa
tapauksessa digitarina-tyoskentely seka tuotosten jakaminen ryhmassa antaa oppilaille
itseluottamusta ilmaista itsedan uudella tavalla ja onnistuessaan tdla tydskentelukeinolla on
voimaannuttamista edistévid vaikutuksia oppilaille. Tarkastelen tyoskentelykeinoa
ryhmissé, joissa oppilaiden itseilmaisu on ollut erityisen haastavaa ja joissa digitarina-
tyyppisia harjoituksia ei ole aiemmin tehty. Kéytan viitekehyksend voimaantumisteoriaa,
sillateoriaan liittyy yksilon itsestéén lahtevan voimaantumisen liséksi sosiaalinen osa-alue,
jolloin se tukee viestinndllistd ndkdkulmaa vuorovaikutuksen ja ryhméan muiden jasenten
antaman palautteen vaikutuksesta yksilon hyvinvointiin.

Valitsin tutkimusmenetelmékseni aineistoléhtdisen eli laadullisen tutkimusprosessin, silla
sen tarkoituksena on pyrkia tutkimaan valittua ilmiota sen luonnollisissa, todellisissa
tilanteissa. Koska haastateltavia on tutkielmassani méaarallisesti vahan, laadullinen
tutkimusprosessi sopii menetelmaksi tutkielmaani, silla sen tarkoituksena ei ole hakea
lagjaa yleistettavyyttd, vaan saada uudenlaista ja erilaista ymmartamysta tutkittavaks
valittuun ilmiéon. Tiedonantgjia ldhestytdan ainutlaatuisina ja aineistoa tulkitaan sen
mukaisesti.(Hirsijarvi & Remes & Sajavaara 2002, 155.) Aineistoni perustuu
teemahaastatteluihin ja niiden analyysiin, omiin havaintoihini digitarina-tyopajassa
toimiessani sekd joihinkin aikaisempiin tutkimuksiin ja nékdkulmiin itsetuotetun
mediasisall6n tuottamisen merkityksesta kouluissa.

3 DIGITARINA-TYOSKENTELY

Digitarina (DigiTales) on digitaalinen tarinankerrontaprojekti, jossa osallistujat tyostavat
media-alan ammeattilai sen opastuksella digitaalisesti tuotetun ja levitettavan tarinan tai
lyhytelokuvan tekijan itsensa kuvaamasta videomateriaalista, valokuvista, piirrustustuksista
sekéa danimateriaalista. Osallistuja suunnittelee, kasikirjoittaa ja editoi tyonsa itse. (Rainbird
& Lappalainen 2007, 82.) Oleellistaon, ettel tekijalla tarvitse olla syvéllisia teknisia taitoja



tarinan tydstamiseen, vaan tarina ja sen kertominen ovat tyoskentelyn térkeimmét
tavoittest.

Digitarina perustuu BBC Capture Walesin ja BBC Video Nationin koulutus- ja
tuotantokonsepteihin, joiden tarkoituksen on tuoda osallistuvan median keinoin
kansalaisten &ani kuuluviin yhteiskunnassa. Englannissa toimiva Hi8us-jarjestd on
vastuussa kansainvalisen yhteistyon tuloksena syntyneen digi-tales.org-sivuston sisallon
kehittamisesta ja toteutuksesta ja toimii digitales-tarinoiden kansainvalisena levittgjana.

Digitarina-tydskentelyé on testattu eri maissa muun muassa peruskouluopettgjien jateini-
ikéisten mediakasvatustyokaluna seka esimerkiksi syrjaytyneiden ihmisten eldmanlaadun
parantamisen tyokaluna.(Rainbird & Lappalainen 2007, 82.)

3.1 Voimaantuminen

Voimaantumisen teoriat pohjautuvat empower ment-kasitteen kaytosta, jolle kyseisia
teorioita tutkineen Juha Siitosen mukaan el ole tdysin |6ydetty vakiintuneita suomalaisia
vastineita. Kasitetta on tutkimuksissa lahestytty hyvinkin erilaisista ndkokulmista ja tulkittu
vaihtelevasti tutkijoiden omien kiinnostusten perusteella (Siitonen 1999, 84). Siitosen
johtopé&étokset hdnen kolme vuotta kesténeessa tutkimuksessaan
voimaantumistumisteorioista on, etta sisdinen voimantunne osoittautui empower ment-
kasitta parhaiten kuvaamaks suomalaiseksi vastineeksi, ja se tarkoittaa henkilokohtaista,
Sisdista prosessia, jossa voimaantuminen lahtee ihmisesta itsestdan (Siitonen 1999, 8).
Voimaantumiseen liittyvét tunteet lahtevét yksilon vahvuuden- ja patevyydentunteista seka
luovuudesta, ja sita kautta toimimisen vapaudesta (Siitonen 1999, 94).

Kaikissa |ahestymi stavoissa korostuu pyrkimys jollakin tavalla edesauttaa
ihmisen oman voiman kehittdmista ja vastuun ottamista omasta
kehityksestaan ja samalla tyonsa suunnittelusta. Tahan tarvitaan
rohkaistumista, aktivoitumista, osallistumista, omien kykyjen taysimaaraista
kayttoonottoa seka oman mindn voiman kokemista. (Siitonen 1999, 84.)



Robert Adams ldhestyy voimaantumisen kasitetta koulutytssa oppilaiden
voimaantumisprosessien nakokulmasta ja méaérittel ee kasitteen tarkoittavan vahvaks
tulemista (Adams 1991, Siitosen 1999, 197 mukaan). Kiinnostavaa Adamsin kirjoituksissa
on se, ettd vaikka voimaantuminen lahteekin yksil6gtd itsestddn, sen el pitdisi tapahtua
yksin tydskentelemédllg, vaan dialogissa toisten oppilaiden ja vanhempien kanssa.
Sosiaalisuuden idean tulisi hanen mukaansa olla kietoutuneena voimaantumisen
késitteeseen (Adams, 1991, Siitosen 1999, 94 mukaan). Tampereen yliopiston
mediakasvatuksen professori Tapio Variskirjoittaa lyhyesti medilukutaitoa kasittelevassa
tutkimuksessaan, ettd empower ment kuuluu osaan viestintésivistysta ja siteeraa Timo
Portimojarved, jonka mukaan empowerment i voimaantuminen liittyy vahvasti
progressiointresseihin: muutokseen, eteenpain paasemiseen ja pyrkimiseen jajoihin
oleellisesti liittyy myds riskinotto. Onnistuminen tuottaa voimaantumista, mutta
epaonnistuminen saattaa palauttaa yksilon [&ht6tilanteeseen. (Varis 2004, 16.)
Juha Siitonen on hahmotellut voimaantumisteorian koostuvan viidesta premissista:
1. Voimaantuminen on ihmisesta itsestaan lahteva prosessi eika sita voi
toinen ihminen tuottaa. Voimaantumisprosessi on tapahtumasarja, joka
tapahtuu todenndkoisemmin ja hel poimmin tietyss ymparistéssa kuin jossain
toisessa ymparistossa.

2. Voimaantuminen on ihmisestd itsestdan |ahteva prosess, jota jasentaa
paamaarat, kykyuskomukset, kontekstiuskomukset ja emootiot seka naiden
SiSAiset suhteet.

3. Voimaantuminen vaikuttaa katal yytin tavoin sitoutumisprosessiin: vahva
katalyytti (empower ment) johtaa vahvaan sitoutumiseen ja heikko katalyytti

(disempower ment) johtaa heikkoon sitoutumiseen.

4. Yks|6n voimaantumisen ja hyvinvoinnin ajatellaan olevan yhteydessa

ryhman muiden jasenten voimaantumisen ja hyvinvoinnin kokemiseen.

5. Voimaantuneisuus ei ole pysyva tila, jos kontekstiuskomuksi ssa,
kykyuskomuksissa, paamadrien asettamisessa, tai/ja emotionaalisissa
kokemuksi ssa tapahtuu muutosta. (Siitonen 1999, 161-164.)



Siitonen kirjoittaa voimaantumisteorian ensimmaiseen premissiin liittyen, etta
voimaantumista ei varsinaisesti aiheutatai tuota mik&an ulkopuolinen tekij&, jolloin
teoriassa el myoskaan osoiteta voimaantuneen ihmisen ominaisuuksia. Taman vuoksi
voimaantumisteoriaa ei ole mahdollista k&yttaa voimaantuneen ihmisen ominaisuuksien
selittdmiseen tai tutkimiseen, mutta sitd voidaan hyddyntéé sellaisissa

tutkimus- ja kehittamishankkeissa, joissa pyritdan selvittamaan, mita voitaisiin tehda
ihmisen voimaantumisen mahdollistamiseksi tietyssa kontekstissa. Siitosen mukaan
voimaantumisteoriasta voi olla hyotya esimerkiksi voimaantumisen tutkimuksissa,
ammatillisen kasvun, hyvinvoinnin, inhimillisten voimavarojen jaihmisoikeuksien
edistamisen hankkeiden suunnittelussa.(Siitonen 1999, 186-187.)

3.2 Voimaannuttava valokuva

V oimaannuttava valokuva on terapeuttinen taidekasvatusmenetelméa, joka perustuu muun
muassa valokuvien kykyyn tallentaa, tehda nékyvéaks ja jasentda eldméntarinaa seka
identiteetin eri puoliajarooleja. Menetelma koostuu perhealbumikuvien avulla
rakennetusta eldmanviivasta, kurssin alkana kuvatusta arjesta ja omakuvasta seka
valokuvaustilanteen vuorovaikutuksesta, asettumisesta itse kameran eteen haluamallaan
tavalla. Menetelma on rekisterdity tavaramerkki johon annetaan koulutusta muun muassa
Jyvéskylan ja Turun yliopistoissa seka Taideteollisessa korkeakoulussa.

V oimaannuttavan valokuvan menetelmaa kehittanyt Miina Savolainen kirjoittaa, etta
valokuva koetaan tunnetasolla ja useilla aisteilla ja kuvien kokeminen tuo tarkasteluun
mukaan mielikuvamaailman ja muistikuvat. Voimautumista tapahtuu, kun prosessin aikana
tehdyistéd oman el@mantarinan ja identiteetin [6ydoista ammennetaan voimavaroja ja
ihminen itse 10ytda merkityksia asioille, joita haluaa valokuvan keinoin tehda nakyvaksi tai
vahvistaa. Voimauttava valokuvaprosessin tarkoitus on antaa lupa luovaan, positiiviseen
narsismiin seké opettaa omien tarpeiden kuuntelemista ja oman osaamisen esiintuomista
muille ihmisille. Voimautumista tapahtuu, kun osalistujat |6ytavét itsestdan jatoisistaan
ilmaisuvoimaa, osaamista ja tunnetta siitd, etta voivat omalla ty6l1d8n myos vaikuttaa
muihin ja vahvistaa toistensa voimautumista. (Savolainen, voimauttavan valokuvan
menetelma).



Y ks esimerkki voimaannuttavan valokuvan projektista on Miina Savolaisen vuonna 1998
aloittama Maailman ihanin tytt6 —kuvakirja, johon Savolainen kuvasi lastenkodissa
kasvaneita tyttoja useiden vuosien gjan heidan toivomillaan tavoilla. Savolainen Kirjoittaa,
ettd kirjaan kuvatut tytot kokivat saaneensa mahdollisuuden néyttéa erilaisia puolia
itsestdan, heidédt nahtiin toisin. Oleellista voimaantumisen kannalta on itsensa

hyvaksyminen.

4 |ITSETUOTETUN MEDIASISALLON LUOMINEN KOULUISSA

Media voidaan mééritelld olevan viestien ja merkitysten tuottamista, valittamista ja
vastaanottamista jonkin valineen avulla. Medialla on my6s merkityksia valittava rakenne.
Mediataitoina voidaan pitédd muun muassa kykya tunnistaa medioita tiedon l&hteina ja
oivaltaa viestien merkityksia seké kykya kayttéd eri ilmaisumuotoja. Mediataidoissa
korostuu enenevassa méaarin median vuorovaikutuksellisuuden liséantyminen sekd median
kayttgien oma tuottaminen. (Opetusministerié 2007, 12.)

Mediakasvatus kuuluu suomalaisten peruskoulujen opetussuunnitelmaan ja sen
tarkoituksena on ainakin tavoitteissa ohjata nuoria suodattamaan yha kasvavaa tietotulvaa
kriittisesti ja tiedostavasti. Viestintataidoissa tulisi Opetushallituksen vuoden 2004
opetussuunnitelman mukaan painottaa osallistuvaa, vuorovaikutuksellista ja yhteisollista
viestintdd. Yksi viestintd ja mediataito aihekokonaisuuden tavoite on se, etté oppilas oppii
ilmaisemaan itsedan monipuolisesti ja vastuullisesti seka tulkitsemaan muiden viestintéa.

4.1 Mediakasvatus kouluissa

Vaikka mediakasvatus ja sen tavoitteet essmerkiksi sisdllontuotannon oppimisen osalta on
kirjattu opetussuunnitelmiin, tilastotietoa siitd, kuinka mediakasvatus kdytanndssa toteutuu
esimerkiks peruskouluissa valtakunnallisesti tai muuten kattavasti, ei 10ytynyt taman
tutkielman teon aikana. Tahan tulokseen tulin tiedustellessani asiaa niin Opetushal lituksesta
kuin mediakasvatusseuroilta, joissa kaikissa myonnettiin, ettd mediakasvatuksen kaytannon
toteuttamiseen liittyvaa tutkimusta on tehty vield varsin vahan. Myos Opetusviraston

selvityksessd mainitaan, etté opetussuunnitelman viestinté ja mediataidot -



aihekokonaisuuden toteutumisesta el ole viela lagjempaa tutkittua tietoa. Toteutuksen
tiedet&dn vaihtelevan kunnittain ja kouluittain (Opetusministerio 2007, 25).

Sirkka Laitisen mukaan visuaalinen viestintg, kuten esimerkiksi televisio, videot ja
tietokonepelit ovat koulun ulkopuolisen gjan vahintaékin taustalla lasten ja nuorten
elamassa. Laitisen mukaan mediakasvatuksen tavoitteena on ympérdivan maailman ja
mediamaailman ymméartaminen, muttaymmarrysta ei voi syntyg, ellei néiden asioiden
parissa toimi itse. Suurin osa koulun opetuksesta tapahtuu edelleen puhuen, kuunnellen,
lukien jakirjoittaen eikd luovuus ja itseilmaisu saa nykykouluissa riittavasti tukea.
(Laitinen 2007, 65.)

Olli Vesterisen mukaan koulujen mediakasvatus on lagjassa mielessa kangerrel lut
valineiden ja ohjelmistojen sek& opettajien taitojen ja asenteiden takia. Osallistuvasta,
sosiaalisesta mediasta on Vesterisen mukaan tullut lasten ja nuorten identiteetin
rakentamisen ymparisto siind missa koulu ja kotikin jatédma ilmio on lisannyt aiempien
rinnalle uusia haasteita koulujen mediakasvatuksessa. (Vesterinen 2007, 81.)
Opetusministerion selvitys tukee V esterisen kasitysta, silla siina mainitaan, etta
koulumaail ma toimintaympéristoné ei kovin hyvin tue mediakasvatuksen toteuttamista ja
etta toimintakulttuuri on vield melko valine- ja tekniikkakeskeista (Opetusministerié 2007,
12).

Videoiden tydstamisestd kouluissa kirjoittanut Tommi Nevala painottaa, ettd oppilaan oma
aktiivinen rooli korostuu, kun medioita k&ytetéén opetuksen valineina. Itse tekeméllg,
oppilaat oppivat opetettavan aiheen lisaksi myos jotain mediasta itsestéén ja sen
toimintatavoista, mik& on hdnen mukaansa erityisen tarked& maailmassa, jossa lasten ja
nuorten havainnot todellisuudesta muodostuvat eri medioiden kautta.\V uonna 2007
toteutetun opettgjille suunnatun elokuva- ja mediakasvatusta késittelevan kyselyn
vastauksien perusteella Nevala arvioi, etta opettajat kokevat mediakasvatuksen erittain
tarkedks, mutta itsetuotetun materiaalin tydstamisprosessien vahyys opetuksessa saattaa
johtua opettgjien tekniikkaan kohdistuvista ennakkoluuloista seka vahaisista
kayttokokemuksista. (Nevala 2007, 11-12.)

Olli Vesterisen nékemys on, ettd mediakasvatuksessa mediaesitysten analyysi ja tuotanto
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tulisi ndhda toisiaan tukevina elementteing, silla yksisuuntaisen viestinnan rinnalle nousee
yha vahvemmin gjatus osallistuvasta mediastaja siitg, etté jokainen voi olla sekd median
vastaanottaja, ettd sen tuottgja. Vesterisen mukaan koulujen tulisi hyodyntéé vallitsevan
mediakulttuurin ominaispiirteita jatieto- javiestintdtekniikkaa seké ajatusta myos siitg, etta
koulua kdydaan ennen kaikkea elaméa varten, silla luontevalle sosiaaliselle medialle ei
hé&nen mukaansa sovi perinteisen oppilaistosinstituution halittavuus ja rgjoittavuus.
(Vesterinen 2007, 81-82.)

Sirkka Laitinen korostaa mediakasvatukseen liitetyn itseilmaisun merkityksesta oppilaiden
motivointiin. H&nen mukaansa ilmaistessaan itsed8n monillatavoilla oppilas voi késitella

itselleen merkityksellid asioita ja on taldin kiinnostunut tekemastéén:

Kysymys on siis kokonaisuudessaan koulun luonteesta, paamaarista ja
tybtavoista. Jos koulussa alettaisiin nykyista enemman luottaa muuhunkin
kuin pelkk&an sanan valtaan opetuksessa, opetus koskettais oppilaita
syvemmin ja monipuolisemmin, eikd koulun tarvitsis haeskella oppilaiden
mielenkiintoa, el mediakasvatuksessa elka muillakaan opetuksen alueilla.
(Laitinen 2007, 71.)

Tavoitteissa nykyiset peruskoulun ja lukion mediakasvatuksen aihekokonaisuudet
toteutuisivat sulautetusti eri oppiaineissa. Opetusministerion ehdotuksessa
toimenpideohjelmaksi mediataitojen ja -osaamisen kehittdmiseksi mainitaan mediataitojen
olevan osa myds elaménhallinnan taitoja, aktiivisen kansalaisen taitoja, oppijan taitoja seka
osa elinikaista oppimista (Opetuministerio 2007, 12).

4.2 Lasten ja nuorten oman mediasisallon tuottaminen

Sirkka Laitinen painottaa, etta lapset ja nuoret kasvavat pitkélle digitalisoidussa

ymparistossa ja yha useimmilla nuorilla olisi omillatietokoneillaan teknisia valmiuksia
mediamateriaalin tuottamiseen luomalla esimerkiksi musiikkia, késittdemalla kuvia ja
editoimalla videoita, mutta edes teollistuneissa L ansi-Euroopan maissa lapset ja nuoret

2007, 62-63.)
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EU:n rahoittamassa M ediappron vuonna 2005-2006 toteutetussa lagjassa 12—18 -
vuotiaiden eurooppalaisten koululaisten mediatottumuksia kasittelevassa tutkimuksessa
ilmeni, etté nuoret kayttavét verkkoa padsdantoisesti kommunikointiin, pelaamiseen ja
muusiikin kuunteluun. Vain noin 18% nuorista tuottaa omaa sisaltoa verkkoon, esimerkiksi
omiaverkkosivujata blogeja. (Bevort & Verniers 2008, 94.) Suomessa vuonna 2007
toteutetun Internetin kayttotarkoituksista tehdyn tutkimuksen mukaan opiskelijoista oma
blogi oli noin reilulla viidell&toista prosentilla (Tilastokeskus 2007).

Sanomalehtien liiton Taloustutkimuksella vuonna 2007 teettaman Nuorison
mediankayttotutkimusen tulosten mukaan verkko on selvasti 12—20 -vuotiaiden térkein
media.
Nuorten keskuudessa internet on noussut selvasti térkeimmaksi
tiedotusvalineeks. Myds sen mieluisuus on kasvanut selvasti. Internet on nyt
ohittanut television seka mieluisuudessa etta tarkeydessa.
(Taoustutkimus 2007, 9.)

Kansainvalisesss, 19 maata kattavassa SI TES-tutkimusohjelmassa (Second Information
Technology in Education Study) arvioitiin tietotekniikan kayttoa yleissivistavassa
opetuksessa. Aineisto tutkimukseen keréttiin vuonna 2006 ja tutkimukseen osallistui yli
9000 koulua, 35 000 opettgjaa 19 maasta ja 22 koulutugjérjestelmastd. Suomesta
tutkimukseen osallistui 311 peruskoulua.Vaikka kaikissa tutkimukseen osallistuneista
suomalaisissa ylékouluissa oli oppilaiden kaytettavissa tietokoneet ja verkkoyhteydet,
tietotekniikan sdannollinen kayttd on suomalaiskouluissa vahaistéa:

Tietotekniikan vastuuhenkil 6iden arvion mukaan 8. luokkien oppilaista noin
35 % kaytti tietotekniikkaa sadnndllisesti (Iahes aina — usein)
yhteiskunnallisissa aineissa, vieraissa kielissa ja aidinkielessd. Matematiikan
opettajista vain 9 % ja luonnontieteiden opettajista 15 %

kertoi kayttavansa tietotekniikkaa opetuksessaan kerran viikossa tai
useammin. (SITES 2008, 3.)

Silti nuoret kayttavét tietotekniikkaa ja verkkoa koulutdidensa tekemiseen kotoa k&sin
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hyvin aktiivisesti (Bevort & Verniers 2008, 95), muttaoppivat mediasta p&ddasiassa koulun

ulkopuolellaja ilman aikuisten apua (Bevort & Verniers 2008, 98).

Tilastotietoatal raportteja siitd, kuinka paljon peruskouluissa tydstetdan omaa mediasisaltoa
osana opetustaoli hankalaa tai |&hes mahdotonta l6ytéa. Opetusministeri6 asetti vuonna
2006 mediataitojen ja -osaamisen kehittamisen toimenpideohjel matyoryhman, jonka
taustalla oli mediakasvatuksen térkeys osana kansalaistaitoja mutta myos ongelmat sen
toteutumisessa. Tyoryhma valmisteli toimenpideohjel maansa Kansalaisvaikuttamisen
politiikkaohjelman raportin Mediakasvatus 2005. Kansalliset kehittamistarpeet pohjalta.

Oppilaiden ja opiskelijoiden saama mediataitojen opetus on eriarvoistavaa:
jotkut koulut ja opettajat ovat hyvin perill& mediapedagogiikasta, mutta
monet kokevat edelleen mediakasvatuksen vieraana alueena. Monilla
kouluilla el oleriittavia materiaalgja ja valineita mediaopetuksen tarpeisin,
ja tekijanoi keuskysymykset askarruttavat opetuksen arjessa. Itse tekeminen
edellyttaa teknistd osaamista ja laitteita. Julkisen ja yksityisen viestinnan
rajan hamartyminen sosiaalisen median tulon my6ta on erityinen haaste
kasvattajille. (Opetusministerié 2007, 2.)

Selvityksessa ilmeni myos, ettd mediakasvatuksen materiaaleja on tarjolla runsaasti, mutta
opettgjille voi olla haasteellista etsid tarvittavaa ja kouluihin soveltuvaa tietoa eri 1ahteista
jalisdksi soveltaatietoja kaytdnntn opetuksessa. Huomionarvoista on myos se, etta
opiskelijoiden ohjaaminen oman mediatuotannon pariin ei ole selvityksen mukaan suosittu
nakdkulma oppimateriaaleissa. (Opetusministerio 2007, 42.)

Marja Liisa Viherékirjoittaa, etta viestintavalmiudet koostuvat padsysta viestintaverkkoihin
seka teknisesta etté sisall611isestd osaami sesta ja motivaatiosta toimia niissd. Osaamisen
lagjentuessa ymmarrys viestintéverkkojen merkityksesta yhteiskunnassa kasvaa. Motivaatio
syntyy Viheran mukaan olemassaolon perustarpeiden tyydyttamisessa tapahtuvasta
viestinnasta. (Viherd 2001, 88.)

Tampereen yliopiston tiedotusopin laitoksen tekeman tutkimuksen lasten ja nuorten
mediakaytosta tulosten mukaan 5-14 -vuotiaiden lasten ja nuorten mediak&yttaytymiseen
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naytti liittyvan paljon aktiivistatoimimista: digikameralla otettujen kuvien siirtdmista
koneelle ja niiden kasittelya, tietokoneella piirtamista ja valmiiden mediaesitysten
muokkaamista, sarjakuvan piirtamistg, blogien kirjoittamista. Tutkimuksen mukaan lapset
januoret kayttivat mediaa paésdantoisesti koulun ulkopuolella. Huomionarvoista on se, etta
vaikka kaikki tuotokset eivét paatyneet julkaistaviksi asti, tuntui lasten ja nuorten
julkaisukynnys olevan matala. Lapset olivat myos tottuneita liikkumaan itsetuotetun
sisallon ympéristossa elvatka laadulliset seikat itsetuotetun materiaalin osalta olleet heille
tarkeita Blogit olivat tutkimukseen osallistuneille nuorille térkeita ja jotkut tyostivét
kotisivuja omatoimisesti vapaa-ajallaan opetellakseen ohjelmointikieltd. Mielenkiintoista
tutkimuksessa oli mielestani se, etta lapset ja nuoret julkaisivat omaa sisaltéa verkossa
saadakseen niisté palautetta |&hinn&d omalta l&hipiiriltdan. (Noppari & Kupiainen & Uusitalo
& Luostarinen 2008, 98-100.)

4.3 Kamera kynana

Jukka Haveri ehdottaa artikkelissaan, etté oppimateriaalia voisi kouluissa toteuttaa kuva ja
aanitdina tai multimedioina. Hanen ehdotuksessaan av-tekniikoita voitaisiin hyodyntda
vuorovaikutuksessa toisten koulujen tai laitosten kanssa, seka koulujen sisaisessa
viestinnassa (Haveri 1999, 22).

Tommi Nevalan mukaan perinteisen luku- ja kirjoitustaidon ohessa myos lasten ja nuorten
audiovisuaalistaluku- jakirjoitustaitoatulisi kehittda, silla aktiivinen osallistuminen
yhteiskuntaan ei tarkoita enédé pelkastaan yleisdosastokirjoitusten ja vastineiden
kirjoittamisen harjoittelemista vaan vaikutuskeinoina on usein lilkkuva kuva. Nevala
esittelee gjatuksen siitg, ettd kameraa voisi hyddyntda koulumaail massa monipuolisesti.

Koulussa videokameralla kuvaaminen voidaan rinnastaa perinteiseen
kirjoitustaitoon. Valineena toimii kynén sijaan videokamera ja perinteisen
kieliopin ja aakkosten sjaan kaytdssa ovat audiovisuaalinen kielioppi ja
aakkoset. Kuten kirjoittamaan oppimisessa myos kuvaamisessa kehitytaan,
kunnes kéytdssa on uusi valine, jolla laps ja nuori voi kertoa itsestédan ja
ymparoivastd maailmasta. (Nevala 2007, 3.)
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Nevalan mukaan elokuvien tydstamisella kouluissa on aktivoiva vaikutus ja voi tuoda uutta
intoa tavanomaiseen koulutyoskentelyyn. Téarkeint& on kuitenkin se, etta koulutilanteessa
elokuvan teon paatarkoituksenaei tulisikaan ollaitse elokuvallisen tuotteen tekeminen vaan
kokemus luovasta prosessista ja oman idean saattaminen kuvalliseen tarinankerronnan
muotoon. Elokuva antaa vélineen omien gjatusten ja tunteiden ilmaisuun ja harjoittaa
oppilaan luovuutta seka abstraktia gjattelukykya. (Nevala 2007, 20.)

Ismo Kiesilainen kirjoittaa kameran kaytosta koulutyossa kasittelevassa opinndytetyossaan
my06s av-kielen opetuksesta uudenlaisena oppimis- seka ilmaisutapana. M ediakasvatuksessa
videokamera on nahty vélineena usein vain elokuvan kontekstissa, elka sen
mahdollisuuksia informaation kasittelyssa muussa koulutyossa ole huomattu. (Kiesildinen
2006, 22.) Tarkeda el siisole itsetuotettujen sisaltdjen taiteellinen tai tekninen taso vaan itse
tekemisen prosessi, uuden valineen k&yton opettelu itseilmaisuun, jolla mediaa otetaan
haltuun.

Kiesiléinen kuitenkin painottaa, ettei mediakasvatus voi jatkuvasti tuoda uusia
tyotatapamalleja, jotka vaativat opettgjilta samanlaista moniosagjuutta kuin media-alan
toimijoilta nyky&an vaaditaan (Kiesildinen 2006, 21). Opetusministerion ehdotuksessa
toimenpiteistd mediataitojen ja osaamisen kehittémiseksi mainitaan, etta opettagjien tulisi
pédasiassa pystya tarjoamaan omaa pedagogista osaamistaan, jolloin lagjemmissa
oppilaiden oman mediasisallon tuottamisen opinnoissa opettgjilla voisi olla apunaan media
assistentti tai medianomi auttamassa tekniikan hallinnassa. Myos valtakunnalliselle,
opettagjan tyota tukevalle mediakasvatusportaalille néhtiin selvityksessa tarvetta. (OPM
2007, 26.)

4.4 Elavéa kuvaa —projekti

Vuoden 2007 Arktista vimmaa -elokuva ja mediafestivaali tarjosi nékyvyytta lasten ja
nuorten itse tekemille animaatioille, musiikkivideoille ja lyhytelokuville, joita on syntynyt
tyopajoissa Utgjoella, Sodankylassa ja Rovaniemella Esimerkiksi Sodankylan kunta on
jarjestanyt elokuvakasvatushankkeita vuosina 2006—2007 ja Rovaniemell& on jarjestetty
kulttuuripal vel ukeskuksen toimesta tyopajoja, joissa lapset ja nuoret ovat tyosténeet
elokuvia, musiikkivideoita ja vaha-animaatioita.
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El&vaa kuvaa -projektin tarkoituksena on kdynnistéé elokuvakasvatustoiminta myos
muualla L apissa hyodyntamalla Sodankylan elokuvakasvatusprojektien kautta saatua
tietotaitoa. Projektin tarkoituksenaon jarjestéa aikuisille ja nuorille videotyopajoja, joissa
opetellaan elokuvakerronnan perusteita ja tutustutaan videotekniikkaan. Elévaa kuvaa -
projektin sisdllon kuvauksessa mainitaan tavoitteeks myos media- ja elokuvakasvatuksen
keinoin kehitt&4 nuorten vaikutusmahdollisuuksia kertoa omista tarpeistaan ja
kiinnostuksen kohteistaan seké kehittéé opettgjien mediataitoja ja elokuvasivistysta.
Projektikuvauksessa mainitaan myos videopajatyoskentelyn voimaannuttavista
vaikutuksista lapsiin ja nuoriin, silla liikkuvaa kuvaa voidaan kayttéa identiteetin
kehittamisen valineena ja oppilaiden oman &nen esille tuomisessa. (Savukosken

opetustoimi, Elévaé kuvaa - projekti).

4.5 Digitarinapaja Opinverstaassa

Aurinkolahden peruskoulussa toteutettiin vuonna 2007 digitarina-tydpaja koulun
Opinverstas-luokassa, joka on tarkoitettu opinnoissaan tilapéista tukeatarvitsiville
oppilaille. Oppilaiden vaikeuksiin liittyi essmerkiksi alhainen motivaatio
koulutydskentelyyn ja merkittavia poissaoloja koulusta (Rainbird & Lappalainen 2007, 85).
Luokassa toteutettiin tydpaja, johon kuului digitarinoiden tyostamisen lisdksi blogien sekéa
vaha-animaatioden tekoa. Luokan opettgjan lisdks tyopajaa ohjasi kaksi Stadian
opiskelijaa. Tydskentely aloitettiin luokan opettgan ja Stadian opiskelijoiden yhteisella
suunnittelupalaverilla, jonka tarkoituksena oli muun muassa ohjeistaa opettgjaa

digitarinamenetel maan.

Ty6paja kdynnistettiin kahden paivéan intensiivikurssilla, jonka aikana oppilaat aloittivat
omien digitaalisten tarinoidensa suunnittelun. Ryhman ohjagjina toimineet Stadian
opiskelijat vierailivat luokassa 1-2 kertaa viikossa. Oppilaat kayttivét itse ottamiaan
valokuvia digitarinoissa ja ne editoitiin Stadian opiskelijoiden avustuksella Movie Maker -
tyokalulla. Kun digitarinat olivat valmiita, ryhmatyosti yhdessa vaha-animaation, jota

varten jarjestettiin kaksi intensiivipéivaa.

Digitarinoita tyostaneet olivat 14—16-vuotiaita ja vaha-animaatin tekoon liittyi lopuksi

my6s nuorempia, 8-9-vuotiaita oppilaita, joita vanhemmat oppilaat myos ohjeistivat.
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Lopuksi kaikki pajassa tuotetut digitarinat seké vaha-animaatio katsottiin koko ryhman
voimin yhteisessd illanvietossa. Opinverstaassa syntyi yhteensa seitseman digitarinaa.

5 DIGITARINAT HARJAANTUMISLUOKASSA

Harjaantumisluokan oppilaat olivat 11-17-vuotiaita erityisopetusta tarvitsevia oppilaita,
jotka suorittivat peruskoulun 5-9 luokkia. Oppilaita oli yhteensa seitseman neljasté eri

kansallisuudesta. L uokassa toimi yksi luokanopettajaja kaks kouluavustajaa.

Alkuperainen gjatus oli, etta luokan oppilaat toteuttaisivat digitarinansa biologian
aineopintoihin liittyen joko itsendisina projekteina tai halutessaan ryhmétyona. Luokan
opettgja oli antanut oppilaille tehtdvéksi tuottaa lyhyt tarina valitsemastaan el&imesta.
Tavoitteena oli opastaa oppilaita tyostamaan digitarina, jossa mahdollisuuksien mukaan
kaytettéisiin oppilaiden omaa kuva - ja déanimateriaalia. Samalla tavoitteissa mainittiin
oppilaiden harjaannuttaminen tietokoneella tydskentelyyn. Tydskentely aloitettiin
maaliskuussa 2008 ja ohjasin tyopajaa yhdessa Stadian av-opiskelijan Jyrki Kaheisen
kanssa.

5.1 Digitarinoiden tydstaminen

Luokan opettgja oli kertonut oppilaille tulevasta digitarinoista ennen tutustumiskayntidmme
luokassa ja meidan tehtavamme oli kaynnistéa tyoskentely oppilaiden kanssa. Olimme
kirjanneet oppilaille ideoinnin tueksi kysymyksig, joihin vastaamalla he voisivat rakentaa
tarinansa valitsemastaan eldimestd. Luokan opettgja oli kuvaamataidontunneilla antanut
oppilaille tehtéavaks tuottaa kuvia tarinaa varten.

Digitarina-tyoskentelyn tarkoitus on, ettd osallistujat suunnittelevat tarinansa kasikirjoitusta
tyostamalla, mutta projektin hyvin varhaisessa vaiheessa kévi selvaksi, ettei luokan
oppilaillaollut selvéd kasitysta siitd, mita tarinankerronta sen perinteisessa mielessa on.
Myos esimerkiksi oppilaiden puheentuottamisen vaikeudet toivat haastetta ohjaustyohon.
Tyoskentely péétettiin aloittaa oppilaiden omista lahtokohdista siten, etta ideointivaiheessa
heille naytettiin esimerkkitoita verkossa julkaistuista digitarinatyyppisista teoksista ja heita
pyrittiin kannustamaan ideointiin kysymallg, mik&tai mitk& asiat, ihmiset tai esimerkiksi
harrastukset ovat heille itselleen térkeita Oleellisinta oli saadatyoskentely k&yntiin ja
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luokan opettajan padtoksella alkuperdisesta tavoitteesta liittéé tyo aineopintojen aiheisiin

luovuttiin.

Harrastuksista tai lemmikkiel@mista keskusteleminen alkoi tuottaa innostusta oppilaissa ja
kannustimme oppilaita kirjoittamaan pienen kuvauksen heille tarkeista asioista.
Muokkasimme apukysymyksi& tarinan tueksi. Pyysimme oppilaita myds piirtamaan tai
tuomaan heidan itsensd ottamiaan valokuvia harrastuksestaan tai lemmikkielamestaan.
Kun oppilaat olivat saaneet valmiiksi kirjoitetut kuvaukset heille térkeisté asioista, he
harjoittelivat rauhassa niiden &aneenlukemista opettajien kanssa ennen kuin kertomukset
aanitettiin.

Kun nauhoitetut tarinat ja kuvat oli siirretty luokan tietokoneelle, oppilaat ryhtyivét
editoimaan omia téitdan Movie Maker-tyokalulla. Tama toteutettiin siten, etta yksi oppilas
kerrallaan tyoskenteli oman tarinansa parissa meidan avustuksellamme, jolloin pystyimme
tyoskenteleméan yksildidymmin jokaisen oppilaan omien [ahtokohtien ja tietoteknisten

valmiuksiensa mukaan.

Aloitimme tydskentelyn maaliskuun puolivalissa ja kaikki digitarinat saatiin viimeisteltya
kuukausi taman jalkeen. Vierailimme luokassa téna aikana 1-2 kertaa viikossa ja
tydskentelimme oppilaiden kanssa noin kaksi tuntia kerrallaan. Lopuksi tyot katsottiin
yhdess& koko luokan voimin.

5.2 Onnistumisia ja hankaluuksia

Aluksi vuorovaikutus ja kommunikointi oppilaiden kanssa oli haastavaa, silla olimme heille
vieraita, eika siitd jontuen luottamusta meidan digitaringpajan vetdjien ja oppilaiden vdlille
syntynyt aivan heti. Luokan opettgjien kanssa keskusteltuamme ymmaérsimme, etta oppilaat
jannittivét uuttatilannettaja heille vieraiden ihmisten kanssa keskustelua. Meille ohjagjille
el myosk&an ollut alussa aivan selva, milla kasitteilla oppilaille heidan l&htokohtansa
huomioon ottaen voisi digitarina-tygskentelysta kertoa ymmarrettavasti. Esimerkiksi
kysyttaessa oppilailta, ymmartavatko he mita projektin aikana on tarkoitus tehdd, emme
saaneet juuri vastauksia, joiden perusteella olisimme voineet tydstéa tapaamme opastaa
heitd. Luokan opettajien 1&snaolo oli erityisen tarkedé vuorovaikutuksen onnistumisessa
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digitaringpajan ohjagjien ja oppilaiden valill, silla opettgjat selittivét ohjeistuksemme
oppilaille jakannustivat heitd kertomaan itsestéén myos meille. Muutaman tapaamiseen
jalkeen oppilaat alkoivat luottaa ja l&hestya meitd ohjagjinaja tarinoiden tyostamisessa
pa&astiin kayntiin.

Tekniikan osalta totesimme, ettatarvittavan valineiston testaaminen etukéteen tyoskentely-
ymparistossa olisi ollut ensiarvoisen tarkedd. Hankaluuksia aiheutti muun muassa
skannereiden |6ytyminen ja niiden toimivuus seka tallennustilan kayttd. Kaytimme
suunniteltua enemman aikaa teknisten ongelmien selvittelyyn, miké olis voitu vélttéa
niiden perusteel lisessa selvityksessa ja testauksessa ennen tyoskentelyn k&ynnistamista

oppilaiden kanssa.

Merkittavimpi& onnistumisen hetkia koettiin, kun oppilaat, joille puheentuottaminen oli
erityisen haastavaa, saivat &anitettya kirjoittamansa tarinan ja kuulivat oman &anensa
ensimmai sté kertaa esityksené tietokoneelta. My6s muut oppilaat seurasivat toisten
digitarinanoiden syntymista innostuneena ja kannustaen. Kun oppilaiden voice-over ja
kuvat heille téarkeasté harrastuksesta yhdistettiin, koimme pajan vetgjina onnistumista
oppilaiden iloisesta ja tyytyvaisesta hymysta ja innostuksesta jatkaa tarinan editointia,
vaikka jotkut oppilaista arastelivat ensin tietokoneen kayttamista Onnistumiseksi koen
my06s sen, etté oppilaat halusivat jakaa tekeméaansa tyotéén muiden kanssa, eivéatka
ujostelleet nayttda omiatarinoitaan muille oppilaille, vaan olivat selkedsti tyytyvéisia
néhdessaan tyonsa tuloksia.

Toiden jakaminen jayhteiset katselutilanteet tuntuivat siis olevan oppilaille tarkeita.
Opettagjien rohkaisut ja kannustukset loivat mielestani rakentavan jaturvallisen ympariston
oppilaiden kokemukselle, milla oli mielestani erittdin téarkea rooli koko prosessin
onnistumelle. Kaikki luokan oppilaat, joiden oli tarkoitus tydstéa oma digitarinansa, saivat

sen valmiiksi.

Viimeisena péivana tyot katsottiin luokassa yhdessé ja oppilailta kysyttiin, mitd mielta he
olivat digitarinoiden tekemisesta. Kaikki oppilaat kertoivat olleensa tyytyvaisia oppimaansa
jailmoittivat haluavansa tyostéa digitarinoita jatkossakin.
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6 VOIMAANTUMISEN EDISTAMINEN DIGITARINAN KEINOIN

Siitonen kirjoittaa, etta tutkimuskirjallisuuden mukaan voimaantuneen ihmisen
ominaisuuksista on erittéin vaikea laatia sellaista méaritel méa, jota voitaisiin kayttéa
perustana voimaantuneen ihmisen ominaisuuksien mittaamisessatai arvioimisessa. Kuten
aiemmin on mainittu, voimaantumisprosessi on sisdisen voimantunteen rakentumistaja
voimaantumisen ominaisuudet ilmenevét eri ihmisissa eri ominaisuuksing,
kayttaytymisen, taitoina ja uskomuksina. VVoimaantumisen ominaisuudet voivat vaihdella
my06s voimakkuusasteeltaan, ympériston ja gjankohdan mukaan. (Siitonen 1999, 187.)
Siitosen mukaan voimaantuminen ei ole yksipuolista, vaan siihen vaikuttavat my6s muut
ihmiset:

Vaikka voimaantuminen on henkil 6kohtainen prosess, siihen

vaikuttavat toiset ihmiset, olosuhteet ja sosiaaliset rakenteet. Haastedl liseks

ihmisten voimaantumisprosessien pohtimiseen tekee se, etta voimaantumista

voidaan yrittéa tukea monilla mahdollistavilla hienovaraisilla ratkaisuilla,

vaikkakaan toinen ihminen el voi antaa voimaa toiselle elka yksipuolisesti

paattaa toisen voimaantumisesta. (Siitonen 1999, 117-118.)

Siitosen mukaan emootioilla on tarkeé tehtéava ihmisen energisoimisessa ja sita kautta
voimaantumistumisessa. Esimerkiksi toiveikkuus, postiivinen lataus ja onnistumisen
kokemukset ovat yhteydessa voimavarojen latautumiseen. (Siitonen 1999,16.)

V oimaantumisen mahdollistavassa kontekstissa ihminen voi kokea toiveikkuutta,
asettamansa pddmaarét ja itsensa arvokkaiksi kannustavassa, hyvaksyvéassa ja avoimessa
ilmapiirissg, jossa yhteistoiminta perustuu keskinéi seen kunnioittamiseen. (Siitonen 1999,
129.)

Professori Kenneth Leighwoodin tutkimuksissa samantasoisten tai vain vahan
korkeampitasoisten jakykyisten mallien tarkkaileminen antaa vertailukelpoisinta tietoa ja
arviointipohjaa omien valmiuksien arvioinnille. Kannustaminen, joka on muodostunut
toisten palautteesta, 1isd8 menestymisen tunnetta, herdttaa ja liséd omien kapasiteettien
arviointia seka itseluottamusta. Néilla on Siitosen tutkimuksen mukaan yhteys positiivisen
lataukseen, joka puolestaan on yhteydessa sisdisen voimantunteen rakentumiseen,
voimaantumiseen. (Leighwood 1994, Siitonen 1999, 141 mukaan.)
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6.1 Opettajien haastattelut

Haastattelut toteutettiin Aurinkolahden peruskoulussa opettajien kotiluokassa noin tunnin
kestévina teemahaastatteluina siten, etté haastateltaville oli 18hetetty aiemmin kysymysten
aihealueet, mutta haastattelutilanteessa kysymysten tarkka muoto ja jarjestys vaihtelivat.

Haastatteluihin osallistuivat harjaantumisluokan luokanopettaja, kaksi luokan
kouluavustajaa sekd Opinverstas-luokan opettaja. Opettajat haastateltiin yksitellen.

Kaikilla neljélla haastatellulla opettgjalla el ollut aiempaa kokemustatai tietoa digitarina-
tyoskentelysté. Opettajillaei ollut tasta syysta tarkkoja odotuksia projektin suhteen.
Harjaantumisluokan luokanopettaja kertoi toivoneensa, etté digitarinat innostaisivat
oppilaita tekeméan vastaavanlaisia tdita jatkossakin.

Harjaantumisluokassa tietokoneella tyoskentely oli aloitettu vasta kevaélla 2008, jolloin
oppilaat olivat harjoitelleet esimerkiksi ngppédimiston kayttoa ja yksinkertaista tiedonhakua
esimerkiksi biologian aineopintoihin liittyvista atheista. Harjaantumisluokan oppilaista vain
yksi kayttda tietokonetta myos kotona. Kysymykseen siité, kuinka mediakasvatusta on
luokissa opetettu, haastatellut kertoivat mediakasvatuksen kuuluvan koulun
opetussuunnitelmaan ja etté aihe-aluetta on tarkoitus sulauttaa muihin oppiaineisiin.
Oppilaat ovat etsineen tietoa sanomalehdista ja luokassa oli yhdessé katsottu tv:ta ja
videoita seka pelattu opetustarkoitukseen suunniteltua tietokonepelia. Myos tiedonhakua oli
harjoiteltu, mutta omaa digitaalista mediasisaltoa harjaantumisluokan oppilaat eivét olleet
koulussa aiemmin tehneet.

Opettajien vastauksia yhdisti se, ettd alkuvaiheen haaste oli ollut saada tyoskentely
kayntiin, silla digitarinat sekatietokoneellatydskentely eivét olleet oppilaille kovinkaan
tuttuja. Myos vieraat ohjagjat ja uus tilanne jannittivat oppilaita. Opettajien l&snéolo

koettiin tarkedksi eriyisesti silloin, kun tyopajan vetgjét eivét tunne luokkaa entuudestaan.

Erityisryhmén oppilaita pitéd kuunnella, projekti e voi onnistua, jos heita el
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saada kunnolla mukaan. Oppilaiden psyykkaamiseen ja kannatteluun menee
aikaa, taytyy olla herkké&na. Opinverstaan opettaja

Kaikkien vastauksissa ilmeni kuitenkin, etta tydskentelyn lahdettya kunnolla kayntiin,
erityisesti siind vaiheessa, kun yksi tai useampi oppilas sai tarinaansa eteenpéin siten, etta
edistynytta tyota pystyi nayttamadn muille, innostus ryhmassa alkoi kasvaa merkittévasti.

Kun oppilaat kuulivat &anitetyn puheensa ensmmaista kertaa tietokoneelta,
he syttyivat, aivan kuin olisivat voittaneet jotain.
Harjaantumisluokan kouluavustaja

Yleensa opettajien tybaikaa e tassa luokassa juurikaan kunnioiteta. Projektin
aikana oli poditiivista huomata, etta oppilaat tulivat tunneille ajoissa ja jopa
ilmoittivat myohastymisestaan. He kokivat, ettd olisi ollut noloa olla

tulematta. Opinverstaan opettaja

Haastatteluissa ilmeni, ettd kannustaminen tietotekniikan kayttéon motivoi oppilaita ja etta

oppilaat kokivat tyoskentelyssa onnistumista:

Oli hammastyttavaa huomata, kuinka paljon oppilailla oli taitoja, joista ol
hyotya tassa projektissa, mutta joita he elvat olleet paasseet hyddyntamaan
muussa koulutydskentel yssa. Oppilaat myos omaksuivat ohjelmien kaytén
helposti ja motivoituivat saadessaan tyoskennell& median parissa.
Opinverstaan opettga

Oppilaat olivat selvasti mielissdan kun heidan téitéan tehtiin, niit avostettiin
ja heita kannustettiin. Toiden yhtei sessa katsel utilanteessa oli nahtavissa
mielihyvan ja onnistumisen tunteita, jotka ilmenivat hymyissa ja katseissa.
Jokaigta tyota katsottiin kunnioituksella. Harjaantumisluokan luokanopettaja

Tietotekniikan kayttéon innostaminen on nayttanyt motivoivan oppilaita.
Menetelméa voisi mainiosti kayttaa eri oppiaineissa. Tyoskenetely oli
mielekasta ja mielenkiintoi sta. Harjaantumisluokan luokanopettgja



21

Oppilaat kannustivat toisiaan ja antoivat toisilleen palautetta. He olivat
ylpeitd omiga toistdan ja siita, ettd muutkin nékivat ne.
Opinverstaan opettga

Opettajien mukaan digitarina-tyoskentely sopii erityisryhmille hyvin, mikai ryhmékoko on
tarpeeks pieni. Haastateltavien mukaan onnistumisen edellytys on, ettd ohjagjilla on
tarpeeks aikaa jokaiselle oppilaalle yksil6ityyn ohjaukseen ja etta aikatauluissa on varaa

edeta kunkin oppilaan omien voimavarojen mukaan.

Opinverstaassa mielenkiintoista oli se, etta digitarinaa tyostaneet oppilaat saivat
mahdollisuuden myds opettaa mychemmin ryhméaan liittyneitd nuorempia oppilaita, seka
luokan opettajaa:
Kun nuoret saivat opastaa opettajaa, perinteinen asetelma kaatui, ryhmassa
vallitsi aikuisopiskelijamainen tapa tyoskennell&d, mik& motivoi ja innosti
oppilaita. Myds nuoremmat oppilaat kuuntelivat vanhempia oppilaita ja
tunnelma ryhmassa oli innostava. Opinverstaan opettaja

6.2 Havainnot ja johtopa&ttkset

Opinverstaalla ja harjaantumisluokalla toteutettuja digitarinaprojekteja yhdisti niiden
k&ynnistymisvaiheessa se, etteivat oppilaat kummassakaan ryhmassa innostuneet tai
ymmartaneet tdysin perinteisen narratiivisen kerronan periaatteita, jolloin essmerkiksi
kasikirjoituksen tai story board -tyyppisen suunnitteluvaiheen opettaminen koettiin ei-
motivoivaksi tavaksi aloittaa tarinoiden tydstdminen. Molemmissa ryhmissa oppilaat saatiin
tyoskentelemaén, kun ldhestymistavaksi valittiin haastattelumainen keskustelu heille
tarkeistd asioista, ihmisista ja paikoista. Oppilaita tuettiin alkuvaiheessa valittua aihetta
koskevilla lisdkysymyksillg, joilla heidan tarinoihinsa pyrittiin saamaan kerronnallisuutta
Lisakysymykset késittelivéat esimerkiksi oppilaan tunteita valittuun aiheeseen. Esimerkkina

lis8kysymyksi& oppilaan tyohon, jokakasitteli hdanen flamenco-harrastustaan:

- Mika harrastuksessas on mukavinta?
- Milta sinusta tuntuu kun p&aset tanssimaan?
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- Oletko véasynyt kun palaat harjoituksista kotiin?
- Mikatanssimisessa on sinun mielestasi helppoatai vaikeaa?

Ainalisékysymykset eivét johtaneet lisdyksiin tai muutoksiin oppilaan tarinassa, mutta
niiden tarkoituksena oli pééasiassa rohkaista oppilaita pohtimaan kirjoittamaansa eri

nakokulmista.

Taméan jalkeen oppilaat alkoivat suunnitella tarinoidensa kuvitusta. Lahes kaikilta |6ytyi
molemmissa ryhmissa valmista ja oppilaille henkil Okohtaisesti tarkess, itse tuotettua
kuvamateriaalia.

Videopajojen vetdmisesta kouluissa kirjoittanut Jukka Haveri painottaa ohjaamisen
merkitysta tydskentelyssa. Jos oppilaille annetaan ohjeeksi ”tehkda mita hal uatte”,
luominen muuttuu Haverin mukaan liian raskaaksi javie pohjan tasa-arvoiseltaja
nautinnolliselta tyoskentelyla (Haveri 1999, 21). Tamaoli harjaantumisluokassa yksi
suurimmista haasteista, silla digitarina perustuu ajatukselle siitg, ettéa jokainen kertoo oman
tarinansa, mista tahansa itselleen térkeasté aiheesta. Oli haastavaa |0ytéé riittavan rajattuja
tehtdvanantoja ja samaan aikaan painottaa, etta oppilaat voivat tehda tyonsa sisallon

suhteen aivan mita haluavat.

Haveri toteaa, etta itse tekoprosessi on olennaisempaa kuin lopputulos ja opetus on
Saavuttanut tarkeimmét tavoitteensa, mikali oppilas on oppinut esimerkiksi soveltamaan
audiovisuaalista kieltd omaan ilmaisuunsa (Haveri 1999, 22). Haastatteluiden perusteella
digitarinoita tyostaneet oppilaat innostuivat uudesta ilmaisutavasta ja uuden oppimisesta:

Projektilla oli myonteisia vaikutuksia oppilaisiin ja innostusta ilmeni.
Esimerkiks oppilas, joka testas muiden reaktioita tekemall& tarinansa
koulun kamaluudesta - eikd hanté estetty ndin tekemasta - innostui selvasti
Sit, ettd sai 4dnensa kuuluviin ja kannustavan palautteen my6ta avautui

enemman. Opinverstaan opettaja
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Kun t6ita katsottiin yhdessa, oppilaat nayttivat
selvasti voitonriemuiselta kun heidan tyonsa heréttivat innostusta ja

kiinnostusta muissakin luokan oppilaissa. Harjaantumisluokan kouluavustaja

Haveri painottaa kirjoituksessaan audiovisuaalisen viestinnan opetuksessa ympériston
merkitysta. Paamadratulisi uuden valineen harjoitteluvaiheessa olla oppilaiden
kannustaminen kommunikoimaan ja tuottamaan ymmarraettavia viestejd sillaomailmaisu
e valttamétta synny hetkessi. Luottamuksellinen ja kritiikkia sietéava ilmapiiri on Haverin
mukaan vaikea saavuttaa, mutta helppo tuhota (Haveri 1999, 18). Haastatteluissa opettgjat
olivat yksimielisia siit, ettatyoskentelyprosessin onnistumisen edellytysoli turvallinen ja

kannustava ilmapiiri luokassa.

Omat havaintoni tyOpajan vetgjana eivét juuri poikkea haastatteluissa ilmenneista
tuloksista. Alkuvaiheen jannityksesta ja epdvarmuudesta péastyamme koimme useita
yhteisi& onnistumisen hetkia oppilaiden itsetuottaman tyon kautta. Kun oppilaat akoivat
luottaa heille vieraisiin ohjagjiin, tunnelma luokassa alkoi vapautua. Oppilaisiin sai
luottamuksen kautta yhteyden, joka mahdollisti ohjaustydn etenemisen. Tyoskentelyn
voimauttavat vaikutukset ilmenivat mielestani oppilaiden innostunei suutena tyéskentelyyn
jaylpeytena aikaansaaduista tuloksista. Ohjagjien ja luokan opettagjien hyvajatoimiva
yhteisty6 oli myds mielestani onnistumisen lahtokohta seké se, etta jokainen oppilas sai

tydskennelld omaan tahtiin ja rauhallisessa ymparistossa.

7 JOHTOPAATOKSET

Haastattelutulosten ja omien havaintojeni perusteella oppilaat kokivat digitarina-
tyoskentelyn aikana mielihyvad, iloa, ylpeyttd omasta osaamisestaan ja saivat néin
itseluottamusta ja uskoa omiin kykyihinsa tuottaa omaa mediasisaltoa. Tyoskentely oli
aiheita, heita tuettiin yksildidysti ja he saivat toistddn kannustavaa pal autetta. Samalla he
oppivat uuden valineen kayttoa itsellmaisuunsa. Ryhmien turvallinen ja kannustava
ilmapiiri nostatti oppilaiden itsetuntoa seka itseilmaisun iloa tydskentelyn aikana. Toiden
esittdminen muille lisasi positiivista latausta oppilaissa ja ryhman sisilla. Liséksi
vuorovaikutus oppilaiden valill& heidan omien tuotostensa kautta toteutui mielestani
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onnistuneesti: oppilaat oppivat toisistaan uusia asioitajaolivat kiinnostuneita toistensa
tarinoista. Oppilaat olivat myds molemmissa ryhmissa innokkaita tyost&maan menetelman
avullauusia toita jatkossakin, joka mielestani kertoo motivoitumisesta tdmantyyppiseen
tyoskentelyyn.

Edellamainittujen haastattelutuloksien ja omien havaintojeni perusteella hypotees
tutkielmalleni siitg, etta digitarina-tyoskentelyll& voi olla voimaannuttamista edistévia
vaikutuksia, toteutui. Digitarinan tydstaminen el itsessaan tuota voimaantumista tai johda
voimaantumiseen, mutta taméantyyppinen tyoskentely, tyon tulokset, kannustaminen seka
oppilaiden uudenlaisten kykyjen esiintuomisella oli vaikutusta positiiviseen lataukseen ja

oppilaiden myo6nteiseen suhtautumiseen omiin kykyihinsa seka itseilmaisuun.

Digitarinoita tyostéessi harjoitellaan kuvasommittelua, kuvakerrontaa, tekstin, kuvan ja
danen ydistamista. Tydskentelykeino voisi toimia alkeisharjoitteluna esimerkiksi videoiden
tal lyhytelokuvien tuottamiseen, kun oppilaat ovat saaneet ensin harjoitusta ja varmuutta
oman sisallon jaitseilmaisun kehittdmisessa yksinkertaisilla valineilla

Y ksinkertaisimmillaan digitarinoiden tyGstamiseen tarvitaan digikamera, 1&hes jokaisesta
tietokoneesta |6ytyvét helppokayttoiset Windows Movie Maker- tai iMovie-
editointityokalut seka danityslaite. Myodhemmin oppilaiden varmuuden kasvaessa teknisiin
taitoihinsa kynnys opetella hiukan vaativampien, esimerkiksi liikkuvan kuvan
ediotointityokalujen kayttHa saattaa madaltua.

Luvussa 4.3. mainitsemani Jukka Haverin gjatukset av-kielen ja oppilaiden tuottamien
sisaltojen hyodyntamisestd opetuksessa sekd koulun sisdisessa tai ulkoisessa viestingssa
ovat mielestdni huomionarvoisia Mielesténi kouluissa oppilaiden tuottamaa digitaalista
sisaltod, esimerkiksi digitarinatyyppisia toita voitaisiin kootajajulkaista sité varten
suunnitellulla joko suljetullatai julkisella verkkosivustolla, jossa oppilaat voisivat nahda
omat ja muiden tuottamat ty6t. Oppilaiden itse tekemi&” opetusvideoita’ voisi hyodyntéa
myos eri aineiden opetuksessa. Myo6s oppaita oman mediasisallon tyostamisesta seka
kokemuksista toteutuneista projekteista voisi jakaa sivustolla. Tallainen kanava voisi toimia
my6s innoittajana muille kouluille, oppilaille ja opettajille ja toimia ndin myos
vuorovaikutteisena oppimisympéristond. Tamatoimisi myos digitarina-tyoskentelyn
alkuperéista ideaa tukevasti, kun oppilaat saisivat turvallisen ympériston oman aénensa
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kuuluviin tuomisessa.

Digitarinapajassa tyoskentely oli alkeisharjoittelua luovasta tietokoneella tyoskentelysta
Tyoskentelykeino voi mielestani toimia ensiaskeleiden ottamisessa oman mediasisallon
tuottamisen opettelussa. Koska digitarinatyoskentely el vaadi syvéllista teknisté osaamista,
voi se rohkaista myds opettajia harjoittelemaan uudenlaisen valineen kéyttoa: kaikki
haastattelemani opettajat kertoivat olevansa kiinnostuneita saamaan lisdopastusta

digitarina-tydskentelyyn hyddyntéékseen keinoa opetuksessa.

Digitarinatyoskentely voi toimia antoisana digitaalisen mediasisallon tuottamisen

harjoituksena seka oppilaille etta opettgjille.

Koska ihmisilla on syva luontainen tarve tunte itsensd arvokkaaksi, voi
vahaisellakin taman tunteen lisddmisell& olla uudistavia vaikutuksia
yksil6ihin ja ryhmiin ja se voi tuottaa valtavia energiamaaria oppimiseen ja
kasvuun (Sitonen 1999, 116).

Se, kuinka opettajat mahdollisesti kokivat itse voimautumista tai uudistumista digitarina-
tyoskentelyn aikana, olisi mielenkiintoinen tutkimuksen aihe my6s mediakasvatuksellisessa

viitekehyksessa.
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Helsingin ammattikorkeakoulu Stadia LIITE1
Josefiina Baraka

Haastattelukysymykset opinnéaytetyota varten

Aurinkolahden peruskoulu

Asta Jormalainen seké luokan kouluavustajat

Tuuli Virtanen

1. Oliko DigiTales-menetelma sinulle aiemmin tuttu?

2. Mita odotuksia sinulla oli projektista?

3. Kuinka uskoit projektin alussa oppilaiden innostuvan projektista?

4. Huomasitko oppilaissa innostuneisuutta projektin edetessa? Millaisia reaktioita oppilaissa
ilmeni?

5. Oliko projektilla mielestas vaikutusta oppilaiden motivoitumiseen?

6. Oliko projektilla vaikutusta oppilaiden itseilmaisun vahvistumiseen? Milla tavoin se ilmeni?
7. Kuinka oppilaat suhtautuivat tarinoiden jakamiseen ryhmassa (katselutilanne)?

8. Mitd hankaluuksatai parannusehdotuksia projektin aikana mahdollisesti ilmeni?

9. Voisiko mielestasi menetelmaa kayttaa muissakin aineopinnoissa oppilaiden motivoimiseen?

10. Olistko kiinnostunut saamaan lisda teknista opastusta digitarinoiden vetamiseen?



	1 JOHDANTO
	Vaikka päätarkoitus tutkielmassani on pohtia digitarina-työskentelyä voimaantumista edistävänä keinona, käsittelen myös erilaisia näkökulmia mediakasvatuksesta ja lasten ja nuorten oman mediasisällön tuottamisesta kouluissa, sillä digitarina-työskentelys
	2 TUTKIMUSONGELMA JA MENETELMÄN VALINTA
	3 DIGITARINA-TYÖSKENTELY
	3.1 Voimaantuminen
	3.2 Voimaannuttava valokuva

	4 ITSETUOTETUN MEDIASISÄLLÖN LUOMINEN KOULUISSA
	4.1 Mediakasvatus kouluissa
	4.2 Lasten ja nuorten oman mediasisällön tuottaminen
	4.3 Kamera kynänä
	4.4 Elävää kuvaa Œprojekti
	4.5 Digitarinapaja Opinverstaassa

	5 DIGITARINAT  HARJAANTUMISLUOKASSA
	5.1 Digitarinoiden työstäminen
	5.2 Onnistumisia ja hankaluuksia

	6 VOIMAANTUMISEN EDISTÄMINEN DIGITARINAN KEINOIN
	6.1 Opettajien haastattelut
	6.2 Havainnot ja johtopäätökset

	7 JOHTOPÄÄTÖKSET
	LÄHTEET

